GUNLUK PLAN

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
Matematik Alani

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.2.Kli¢lik Kas Becerileri
HSAB2.4. Temizlik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Secmek

Biitiinlegik Beceriler (KB2)
KB3.2. Problem Cozme Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararhlik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G8. iletisim kurdugu kisiyle arasindaki mesafeyi ayarlar.
SDB2.1.5B3.G9. Anlamadigi durum/konuya ilskin sorular sorar.

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.



Degerler

D3 Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti galismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D4 DOSTLUK

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya c¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1.Gorseli Anlama
0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

Matematik Alani

MAB.5. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi sdylenen sekli gdsterir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkl bliyuklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.



c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.9. Saglikl yasam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme

a) Kisisel temizligini 6gretmen gozetiminde yapar.

b) Bulundugu cevrenin temizligine / diizenine 6gretmen gdzetiminde katkida bulunur.
ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Kirpi, Arkadas, Korku, Daire

Materyaller: Kurabiye malzemeleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gegcirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KiRPI NE YAPSIN?

Kirpi, ormanda dolasmaya baslamis. Yalnizmis ve cani ¢ok sikiliyormus. Bir arkadas bulabilecegini
disiinerek ormanda gezinirken ileride bir ses duymus ve sese dogru ilerlemeye baslamis. Sesin geldigi
yerde birka¢ cocugun topraga dogru egilerek bir kirpiyi korkuttuklarini gérmus. Kirpi buna ¢ok
Uzulmas. Cocuklarin kirpiye zarar verebilecegini diisiinerek onu kurtarmayi diisinmis. O anda aklina
bir fikir gelmis...

Anlatimdan sonra ¢ocuklara sorular yoneltilerek hikaye 6zgiin sekilde tamamlatilir.

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 31 ve 32. Sayfa calisilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kirpi ormanda neyle karsilagsmis?
e Neden lzilmug?

ETKINLIK

DAIRE KURABIYE

Cocuklarla kurabiye yapmak igin dnceden hazirliklar tamamlanir. Kurabiyenin tarifi igin blylk
bardaktan ziyade kiigtk bardaklar kullanilir. Cocuklara malzemeler konulmadan 6nce kag bardak
konacagi sdylenir ve malzeme cocuklarla birlikte sayilarak konur. Ornegin; bes bardak un konulacak
denir. Bes bardak sirayla bosaltilarak sayilir. Cocuklara kendi kurabiyelerini sekillendirecekleri soylenir.
Etkinlikten 6nce eller temizce yikanir. Kurulanir. Mutfak onlikleri giyilir. Boneler takilir. Mutfakta



temizlik ve hijyene dikkat etmek gerektigi, yoksa gida maddelerine bulasabilecek mikroplarin bizi
hasta edebilecegi anlatilir. Etkinlik icin masalara gecilir. Cocuklar 6nce birkag tane daire sekilli
kurabiyeler yaparlar. Ardindan istedikleri sekilde kurabiye yapmalarina izin verilir. Kurabiye isi
bittikten sonra onliikler yerine konulur. Eller yikanir. Kurabiyeler pistikten sonra ¢ocuklar hazirlamis
olduklari sekilli kurabiyeleri afiyetle yer.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kurabiyeyi hangi sekilde yaptin?
e icinde neler vardi?
e Kurabiyeyi seviyor musun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlegtirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



